
Svar på indmeldinger i farve 

 
 

Støttemeldinger kan spilles på to måder. Man kan holde fast i 3-trinsraketten fra offensiven, men 

det er ikke ideelt. En åbningsmelding viser mindst 12 HP, hvor en indmelding på ettrinnet kan være 

ned til 8 HP. Derfor anbefaler vi følgende: 

 

Enkeltstøtte :     6-9 p, normalt trekortsstøtte 

 

Springstøtte :   Spærrende med mindst firekortsstøtte! Max. 9 point. 

 

Overmelding i fjendens farve: Viser mindst 10 fornuftige point og støtte 

Indmelder genmelder egen farve med minimum, når man 

har meldt en majorfarve ind. 

Har man meldt en minorfarve ind, skal man vise et 

eventuelt hold i modstandernes farve – selv med minmum. 

 

Uden tilpasning:  svaret 1UT er en forbedring af kontrakten 

   svaret 2UT er en invitation til udgang 

   svaret 3UT er ønske om at spille her 

sansmeldinger lover selvfølgelig godt hold i fjendens farve  

 

Ny farve: Mindst 5-farve og konstruktivt, men ikke krav  

    

 
 

Alle i zonen og til venstre åbnes med 1. Makker indmelder 1 og næste hånd passer. Hvad 

melder du? 

a/  b/  c/  d/ 

 K 7 2   7 3   6 3   7  

 E K 9 6 2  E B 8   K B 9 6 5 2  K 6 5 

 9 6   E D 9   K 7 5   K 8 

 8 7 6    D 9 5 3 2   E 8   E K D B 9 4 3 

 

e/  f/  g/  h/ 

 K 8 6 4  K 8 5 4 2   7 3   B 6 2 

 7   -    D 9 6 5 4   K B 3 

 10 8 6   9 8 6 4 2   7 2   K 7 4  

 B 8 6 4 2  D 4 3    K D 4 2   D 4 3 2 

 

 
 

Alle i zonen. Til venstre åbnes med 1. Makker indmelder 2, og næste hånd passer. Hvad melder 

du? 

i/  j/  k/  l/ 

 B 4   D 8 7 5 2   E D B 7 3   E K 9 5  

 E D 7   D 8 2   5 3 2   6 5 3 

 E 9 8 6 3  K 9 6 3   K 6 2   E B 7 

 K 9 7   8   7 4   D B 2 

 


